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В процесі вивчення освітнього компонента у здобувачів вищої освіти сформуються навички 

та вміння  в галузі академічного малюнка, академічного живопису, композиції. Практика з 

отримання первинних професійних умінь та навичок, у тому числі первинних умінь та навичок 

науково-дослідної діяльності відноситься до блоку «Практична підготовка» основної частини 

основної професійної освітньої програми. Вид, спосіб та форма проведення практики: Вид 

практики: навчальна (художньо-технологічна практика); Спосіб проведення: виїзна; Форма 

проведення: дискретна. 

 

Передумови для вивчення освітнього компонента: «Спеціальний рисунок», «Спеціальний 

живопис», «Теорія дизайну», «Основи графічного дизайну», «Комп’ютерна графіка», «Основи 

композиції».                   

 

Програмні результати навчання: 

ПРН 1 Застосовувати набуті знання і розуміння предметної області та сфери професійної 

діяльності у практичних ситуаціях 



ПРН 5 Розуміти і сумлінно виконувати свою частину роботи в команді; визначати пріоритети 

професійної діяльності 

ПРН 6 Усвідомлювати відповідальність за якість виконуваних робіт, забезпечувати  

виконання  завдання на високому професійному рівні 

ПРН 7 Аналізувати, стилізувати, інтерпретувати та трансформувати об’єкти для розроблення 

художньо-проектних вирішень 

ПРН 8 Оцінювати об’єкт проектування, технологічні процеси в контексті проектного 

завдання, формувати художньо-проектну концепцію 

ПРН 21 Приймати обґрунтовані рішення, оцінювати та забезпечувати якість виконуваних 

робіт 

 

Диференційовані програмні результати навчання:   

знати: 

- специфіку розвитку дизайну і художніх промислів в Україні; 

- психологічні основи сприйняття композиції; 

- закони лінійної та повітряної перспективи; 

- основи графічного дизайну; 

- етапи роботи над дизайн-проектом. 

- пластичні та стилізовані схеми об'єктів;  

- розуміти та оцінювати характеристики сучасного мистецтва та дизайну.  

володіти: 

- методикою досягнення образної виразності у зображенні; 

- знанням компоновки зображення на форматі аркуша. 

вміти:  

- володіти комп'ютерними технологіями при виконанні робіт; 

- володіти технічними основами роботи з різними графічними програмами на ПК. 

 

Тематичний план 

Тема 1. Ознайомлювальний. Предмет, мета та задачі практики. 

Тема 2. Практичне завдання Художньо-технологічної практики: 

1. Зробити з натури замальовки та начерки, фотофіксації об'єктів для створення муралу.  

2. Вибрати дві чи три найвиразніші фотографії однієї будівлі з різних ракурсів, та 

закомпонувати їх на аркуші. (Завдання виконується на ПК, формат А-3, RGB, 300 пікселів/дюйм.) 

3. Затвердити їх у викладача. 

4. На основі вибраних фотографій виконати ескіз муралу. Особливо зверніть увагу на 

дотримання пропорцій стіни (або стін), на якій буде зображен мурал (Завдання виконується на ПК, 

формат А-3, RGB, 300 пікселів/дюйм.) 

5. Виконати мурал згідно із затвердженим ескізом. (Завдання виконується на ПК, формат А-

3, RGB, 300 пікселів/дюйм.) 

6. Вставити зображення мурала у дві чи три фотографії будівлі різних ракурсів, та 

закомпонувати їх на аркуші. 

7. Виконати портфоліо. Формат А-4. 

8. Створення Альбому практики. 

 

Критерії оцінювання та засоби діагностики 

Мінімальний та максимальний рівень оцінювання щодо отримання «заліку» за освітнім 

компонентом «Художньо-технологічна практика» складає від 60 балів до 100 балів. 

 

За освітнім компонентом передбачено виконання графічної роботи. 

З дисципліни передбачено виконання графічної роботи яка складається з альбому. За 

формою альбом повинен відповідати певним вимогам: необхідно за стандартом оформити 

титульну сторінку; викласти матеріал у відповідності до запропонованого плану. 



 

Семестровий контроль проводиться у формі заліку.  

Залік дисціпліни виконується  у формі презентації та захистом графічних робіт з практики. 
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