MinicTepcTBO OCBITH i HAyKHM YKpaiHu
OJECBKA JEPKABHA AKAJIEMISA BYJAIBHUIITBA TA APXITEKTYPHU

HH ApxiTekTypHO-XYI0KHIH THCTUTYT
Kadenpa Pucynka, )uBomnucy Ta apXiTeKTypHOi rpadiku

CUJIABYC
oCcBiTHHOr0 kKoMnoHeHTa — BK daxoBuii
IrpoBuii nu3aiin

OcBiTHil piBEeHb nepivii (0akasaBpChKU)

I'any3p 3HaHb 02 KynbTypa i MUCTEITBO
CreniajbHICTh 022 Muzaitn

OcBiTHS Iporpama OIIII I'padiunnii nuzaitn

OO0cAr oCBITHLOI0 KOMIIOHEHTA 8 kpeauTn ECTS (240 akagemMiuHUX TOMH)
Buau aynutopHux 3aHsThH JICKITi1, IPaKTHYHI
[HuBiAyabHI 3aBIaHHS 2 - rpa¢igai podOTH

dopmu miACYMKOBOTO .

(ceMecTpoBOr0) KOHTPOJIIO S

Buxaanau (Buxnaanaui):
Cnopentok Cepriii IBanoBuy, cT.Bukiiagad  kadenpu pucyHka, rpadiku Ta apXiTeKTYpHOI
rpadiku, buket roz@ogasa.org.ua

B mpoueci BUBUEHHSI OCBITHBOTO KOMIIOHEHTa Y 3/100yBadiB BUIOI OCBITH CPOPMYIOTHCS HABHUKU
Ta BMIHHS 3 TIPOIIECOM  PO3POOKH KOMIT'IOTEpHOI T'pH, OCOOIMBOCTAMH pPOOOTH  KOMITIOTEPHHX
mporpamM, 3 CTBOPEHHS apT-00pa3iB MEPCOHAXIB, 3 PI3HUMH BUIAMH Ta MPUHIUIAMH KOMIIO3HINH Y
KOMI'IOTEPHUX MporpaMax, NpUHIMIIAMU MOOYI0BH IHTEP'EPY Ta eKcTep'epy.

IlepenyMoBH /i1 BUBYEHHSI OCBiTHBLOr0 KoMmnoHeHTa: «Teopis nuzaiiny», «[IpoexkTyBaHHSI,
«®Dimocodisy, «Komm'torepna rpadika», «KoabOpo3HAaBCTBO Ta KoJoOpuUCTHKaA», «lHpopMaIiitHi
TEXHOJIOTI B JU3alHI».

JudepenninoBani nporpamMHi pe3y/jibTaTH HAaBYaHHS:
3HATH:

- Tpolec po3poOKH KOMI'IOTEPHOT I'pH;

- 0CcO0IMBOCTI poOOTH Y KOMII'FOTEPHHUX IIpOrpamax;

- TpoIlec CTBOPEHHS apT-00pa3iB NEPCOHAXKIB;

- PpI3HI BUJU Ta MPUHIIUIHA KOMITO3UITIH;

- [puHOUNH TOOYIOBU 1HTEP'EPY Ta eKCTEp'epy;

- JIHIIHY Ta MOBITPSHY MEPCIEKTUBU.

BOJIOAITH:

- HaBUYKaMU IPOCTOPOBE MUCIICHHSI, YSIBY Ta XYIOXKHIH CMaK;
- aHAMITUYHUMH 3110HOCTAMH;

- BMIHHSIMH TBOPYO TPAIFOBATH;

- CBOIM IpodeciiiHUM piBHEM.

BMiTH:

- TeHepyBaTH ifef;

- CKJIQJaTH JOKYMEHT, SIKUM BIJOUBAE 17110 IPOEKTY;

- BMITH [IpallOBaTH Ha Marepi, CTBOPIOIOYH €CKi3H MEPCOHAXIB Ta PI3HUX JIOKAIIii;



- BMiTH npamtoBatu Ha [1K, cTBoproroun apT-o6pasu.

TemMaTuyHUil IUIAH
Tema 1 Brenenns B reiiman3aiidn. CtBopennst Konnent-APTa
Tema 2 CtBOpeHHs 00pa3iB iIrpOBUX MEPCOHAXKIB.
Tema 3 Po3pobxka intepdeiicy (3HaYKH, IKOHKH, KHOIIKH, TOTIOMKHI €JIEMEHTH TOIIIO).
Tema 4 PozpoOka irpoBux jokauii (iHTep'ep).
Tema 5 Po3po0Oka irpoBux jokarii (ekcrep'ep).
Tema 6 Po3pobka ¢oHiB JIsl TpH.

Kpurepii oniHroBaHHs Ta 3acC00U TiarHOCTUKHU
MiHiMaIbHUH Ta MaKCUMaJIbHUH DPIBEHb OIIHIOBAHHS IIOAO OTPUMAaHHS «3aJTKy» 3a OCBITHIM
komrnoHeHToM «IrpoBmii qu3aiin» ckianae Bix 60 6anis 7o 100 Gamis.

3a oCcBiTHIM KOMIIOHEHTOM NepeadayeH0 BUKOHAHHA rpadivyHOi poOOTH.

3 IuMCHMIUTIHM TiepeadadyeHo BUKOHaHHs rpadiuHoi podotu Nel 3a Temoro «OOKIaAMHKH 0
KOMIT IOTEPHOT Tpu» siKa O(GOpPMIIAETHCSA SK alb0OM 3a TpakTHYHUMHU Temamu Ne 1-3, sKi moTiMm
OpoIypyIOTECS 10 aIb0oMy. 3acoOu BUKOHAHHS: KOMIT IOTepHa rpadika.

3 mucnumuiind nepeadadeHo BUKOHaHHS rpadiunoi poborm Ne2 3a temoro «Iloctep Ha OCHOBI
IrpOBUX JIOKalliil», sika OQopMISIETbCA SK anbOOM 3a MpakTUYHUMU Temamu Ne 4-6, sKi HOTIM
OpOIIypYIOTHCS 10 ATb0OMY. 3ac00M BUKOHAHHS: KOMIT IOTEpHA Tpadika.

CemecTpoBHii KOHTPOJb IPOBOAUTECS Y POPMI 3aTTIKY.
[UIIXOM HAKOMM4YeHHs OaniB y Gopmi mpe3eHTarnii Ta 3aXucToM rpagiqHux poOiT 3 MPaKTUIHHX
TEM OCBITHHOT'O KOMITOHEHTA.
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