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В процесі вивчення освітнього компонента у здобувачів вищої освіти сформуються навички 

та вміння створювати об’ємні моделі об’єктів різних типів у 3 D програмах, вибудовувати 

архітектурні об’єкти складної геометрії з подальшою візуалізацією та налаштуванням освітлення; 

створювати авторські моделі меблів, тексту, озеленення та інших об’єктів архітектурного 

середовища за допомогою комп’ютерних 3 д програм  

 

Передумови для вивчення освітнього компонента: Композиція, Перспектива в ОМ, 

Основи та методи архітектурного проектування, Проектування інтер’єру, Художній витвір в 

інтер’єрі та екстер’єрі за програмою освітнього рівня – бакалавр. 

 

Диференційовані програмні результати навчання:   

знати: 

- принципи і прийоми моделювання об’єктів архітектурного середовища; 

- закономірності побудови об’ємно-просторової композиції; 

- методи роботи в програмах комп'ютерної графіки. 

- інтерфейс, робочі інструменти і засоби візуалізації програми SketchUp і 3Ds max. 

володіти: 

- навичками роботи в програмі тривимірного моделювання; 

- працювати з основними інструментами SketchUp і 3Ds max; 

- створювати і редагувати тривимірні об'єкти; 

- текстурувати і висвітлювати за допомогою стандартних джерел світла тривимірні сцени 

різного призначення. 

вміти:  

- аналізувати майбутній об'єкт і вибрати спосіб його моделювання; 

- вибудувати тривимірну модель в програмі SketchUp і 3Ds max. 
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- виконувати основні операції над об'єктами. 

 

Тематичний план 

Тема 1. Принципи моделювання об’єктів архітектурного середовища - об’ємів будинків, 

міського ландшафту, інтер’єру, предметного обладнання. Основи роботи комп’ютерних програм 

для 3D моделювання (SketchUp, 3Ds max). 

Тема 2. Виконання моделі житлового будинку. 

Тема 3. Створення фактури, та кольору оздоблювальних матеріалів фасаду. 

Тема 4. Виконання ландшафту. Варіанти озеленення. 

Тема 5. Виконання 3D моделі житлового приміщення. Побудова геометрії за планом, 

створення оздоблювальних матеріалі підлоги та стін.  

Тема 6. Налаштування освітлення та фінальний рендерінг. Оформлення проекту. 

 

Критерії оцінювання та засоби діагностики 

Мінімальний та максимальний рівень оцінювання щодо отримання «заліку» за освітнім 

компонентом «Комп’ютерне моделювання архітектурного середовища» складає від 60 балів до 

100 балів. 

 

За освітнім компонентом передбачено виконання графічної роботи. 

Тема графічної роботи «Моделювання житлового будинку». Графічна робота складається з 

трьох частин – графічних аркушів (формат А-3) На першому аркуші передбачається виконання 3D 

моделі житлового будинку та ландшафту, на другому- 3D модель інтер’єру житлового 

приміщення, на третьому - розробка моделі меблів у 3D. 

 

Семестровий контроль проводиться у формі заліку.  

Семестровий контроль проводиться у формі заліку шляхом накопичення балів від 60 до 100 

балів: виконання практичних робіт та графічної роботи. 
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